JASZAPATI
VAROSI
KISPALYAS
BAJNOKSAG

2018.
Versenykiirasa




JATEKSZABALYOK

1, BAINOKSAG CELJA: Kispalyas bajnoksagban amat6r jatékosok jatéklehetdségéhez
jutnak.
- bajnoki rendszerben keretében a csapatok rendszeres foglalkoztatasa
- rendszeres versenyzési lehetOség biztositasa szabalyok betartasaval
- abajnoksag gyOztesének és helyezettjeinek sorrendjének megallapitasa
- a sportag népszerisitése, a mérkdzeések nézdinek szérakoztatasa.
2, BAJINOKSAG RENDEZOJE
A bajnoksagot a Jaszapati Varosi Sportegyesiilet irja ki.
Bajnoksag szervezését €s bonyolitasat a Versenybizottsag végzi.
3, BAINOKSAG HELYE ES IDEJE:
Jaszapati muflives palya 5130. Jaszapati Gyongyvirag u. 13.
Bajnoksag kezdete:
Tavaszi idény: 2018. aprilis 08-t6l - 2015.majus 20-ig.
Oszi idény:  2018.
Bajnoksag hivatalos jatéknapjai: péntek, szombat és vasarnap.

4, A BAINOKSAG NEVEZESI FELTETELEI

A nevezési lapot az els6 bajnoki mérkdzés elétt le kell adni a Versenybizottsag részére.
Nevezhetd jatékos a bajnoksagra 15 {6 a nevezési lapon leadott jatékosok csak abban a
csapatban jatszhat amelyik csapatban lett nevezve.

Az 6szi szezon el6tt kell leadni az 0j jatékos keretet az 0szi szezonra. Itt nyilik lehetdség arra,
hogy a jatékos atigazolhat masik csapatba.

A nevezési dij: 1 200,-Ft/f6. Menetkdzben is barmikor lehet 1) jatékost igazolni de csak

1 200.-Ft befizetés utan léphet palyara. Befizetés hidnya miatt palyara lép6 jatekos jatéka

5, BAINOKSAG RENDSZERE, HELYEZESEK ELDONTESE
A bajnoksag két fordulos tavaszi-0szi rendszerben keriil lebonyolitasra.

Gyozelem 3 pont. Dontetlen 1 pont  Vereség esetén ( pont jar.
Bajnoksag végén azonos pontszam esetén az aldbbi sorrend dont:

egymas elleni mérkdzés eredménye, Osszesitett golkiilonbség, tobb ragott gol.

6, A BAJINOKSAG DIJAZASA

A bajnoksagban 1 - 3. helyezést elért csapatok serleget, oklevelet kapnak
tovabba csapatonként az:

1.helyezett 15 db aranyozott szinii érem,

2.helyezett 15 db eziistozott szinii érem,

3.helyezett 15 db bronz szinli érem dijazasban részesiilnek

7. JATEKOSOK SZAMA: 5+1 fovel

8. BAJNOKSAGBAN RESZTVEVOK:

Megyei 1-es vagy magasabb osztalyban szereplé MLSZ igazolt jatékosok, akik a bajnoksag
évében palyara 1éptek, nem vehetnek részt adott évben a bajnoksagban. Tovabba nem vehetnek
részt igazolt futsal jatékosok.



9,-CSERE VEGREHAJTASA: A mérkézésre cserejatékosok nevezhetSk max: 6 &

A mérkdzés folyaman a csere szadma korlatlan. A lecserélt jatékos ismét részt vehet

a jatékban. A cserét végre lehet hajtani egyarant, ha a labda jatékban ¢€s jatékon kiviil van.
A lecserélt jatékosnak eldszor el kell hagyni a jatékteret.

A becserélt jatékos csak ezutan Iéphet be a jatéktérre.

A cserejatékosok is a jatékvezetd hataskore ala tartoznak, fliggetleniil attél, hogy a jatékban
részt vesznek-e, vagy sem.

A csere akkor van végrehajtva, ha a cserejatékos belép a jatéktérre. Ett6l kezdve a lecserélt
jatékos cserejatékossa valik.

10, BUNTETO RENDELKEZESEK CSERENEL:
Ha a csere jatékos belép a jatéktérre, miel6tt a lecserélendd jatékos elhagyna a jatékteret :
- a jatékot meg kell szakitani
- acserejatékost sarga lappal kell figyelmeztetni
- a jatékot kozvetett szabadrugassal kell folytatni az ellenfél javara onnan ahol a
labda a jaték megszakitasanak pillanataban volt.

11, JATEKOSOK FELSZERELESE:
- egyszinil mez vagy triko
- cipo teremcipd lehet stoplis cipo nem engedélyezett.
- a kapusnak eltéroé szinii mezt kell viselni a csapattarsaitdl és az
ellenfél jatékosaitol.

12, JATEKVEZETQ: Minden mérkdzés vezetésére jatékvezetét kell kijelolni,
akinek teljes jogkore van a mérkdzéssel kapcsolatban és felel a jatékszabalyok
betartasaért és betartasaért.

- érvényt szerez a jatékszabalyoknak

- joga van a mérkdzést valamely szabélytalansdg vagy nem vart esemény utan
miatt megszakitani, vagy véglegesen besziintetni.

fellép a sportszertitleniil viselkedd jatékosokkal szemben, figyelmezteti,

vagy sulyos szabalytalansag esetén kiallitja a vétkest.
- elkiildi a jatéktérrol azokat a személyeket akik engedély nélkiil 1éptek be
- sériilés esetén megszakitja a jatékot.

13, AJATEK IDOTARTAMA:
- ameérkdzés kétszer 25 perces jatékidejii felidobal all.
14, A SZUNET IDOTARTAMA: 5 perc lehet

15, A JATEK KEZDETE ES FOLYTATASA:
A mérkdzés kezdete elott a jatékvezetd egy érmét dob a levegdbe.

Amelyik csapat a sorsolason nyer az valaszt hogy kezdi vagy térfelet valaszt.

16, KEZDORUGAS:
- ajaték kezdetén
- gol utan
- amasodik félidd kezdete soran
- kezdorigasbol csak masodik érintéssel érhetd el gol
- minden jatékosnak a sajat térfelén kell tartdzkodni
- az ellenfél jatékosainak legalabb 3 m-re a labdatol kell tartézkodniuk
- ajatékvezetd jelt ad a riigas elvégzésére
- alabda akkor kertil jatékba, ha azt elragtak és elére elmozdult.




19, A GOL: - ha a labda akar a f61dén, akar a levegSben athalad a golvonalon
A kapufik és a keresztléc kozt, anélkiil hogy eldtte a tamado
Csapat szabalytalansagot kovetett volna el.

20. A MERKOZES GYOZTESE:
A mérkdzést az a csapat nyeri meg aki tobb szabalyos golt ért el.
Ha mind a két csapat azonos szamu golt szerez akkor a mérkdzés
dontetlen.

21, SZABALYTALANSAGOK:

Kozvetlen szabadrugassal biintethet az a jatékos aki a kovetkezd
szabalytalansagok valamelyikét elkoveti:

- ellenfelét megiiti, vagy megkisérli megiitni

- ellenfelét gancsolja, labaval buktatja vagy megkisérli azt

- nekiugrik ellenfelének

- ellenfelét visszahuzza, vagy megkisérli visszahtizni

- lekopi ellenfelét

- szandékos kezezés

- ellenfelét ugy szereli hogy kozben érinti azt.

- Testi erejét brutalis médon veti be, ugy hogy nem a labdat akarja megjatszani

- Ellenfelét barmely iranybol becsuszva szereli

22, BUNTETORUGAS:
Ha valamely jatékos a fent emlitett szabalytalansdg egyikét a sajat biintetdteriiletén
beliil koveti el akkor az ellenfél javara biintetérugast kell itélni, ha a labda a
szabalytalansag pillanatdban jatékban van.
Kozvetett szabadriugassal biintetendd az a jatékos aki elkoveti az alabbi
Szabalytalansagok valamelyikét.
Mint kapus:
- kézzel érinti a labdat amelyet csapattarsa labbal szandékosan hazapasszolt
- ha csapattarsa haza dobja és a kapus kézzel megfogja.
Mint mezOnyjatékos:
- veszélyesen jatszik
- szandékosan az ellenfelét feltartja
- akapust arra kényszeriti hogy a kezében 1év0 labdat megjatssza
- akozvetett szabadriigast onnan kell elvégezni ahol az eset tortént.
- Kivétel ha az eset a sajat bilintet6teriileten beliil tortént akkor a hatos vonal
kapuvonallal parhuzamosan azon pontjarol kell elvégezni, ahol az eset
a legkozelebb tortént.

23, SARGA LAPPAL KELL FIGYELMEZTETNI AZTA JATEKOST AKI:
- sportszertitlentil viselkedik
- szavakkal mozdulatokkal nemtetszését fejezi ki
- késlelteti a jaték Gjrainditasat
- szabadrugas ¢€s szogletnél nem tartja be az eldirt tavolsagot.




24, A MERKOZES FOLYAMAN A JATEKOST KI KELL ALLITANI HA:
- durva szabalytalansagban vétkes
- brutélisan jatszik
- ellenfelét vagy valaki mast lekop
- ellenfél csapatat kezezéssel nyilvanvald golszerzéstdl fosztja meg
- goromba sért6 kifejezéseket hasznal
- masodik sarga lapot kapja
- kiallitott jatékos helyett S perc utan masik jatékos vissza johet
- A kiallitott jatékos a mérkozésen mar nem jatszhat.
Kiallitott jatékos fegyelmi iigyében a Fegyelmi Bizottsag jar el.

25, OLDALRUGAS VAGY OLDAL BEDOBAS:
- oldalragasbol vagy bedobasbol kozvetleniil nem érhetd el gol

26, KAPUSKIDOBAS:
- kapuskidobasbol nem érheté el kozvetleniil gol
- kapuskidobassal folytatodik a jaték ha a labda teljes terjedelmével elhagyta az
alapvonalat és utoljara azt timaddcsapat jatékosa érintette.
- az ellenfél jatékosainak a biintetOteriiletén kiviil kell allni

- alabda akkor kertil jatékba ha azt a kapus, biintet6teriileten kiviilre dobja

27, SZOGLETRUGAS:

- szogletrigasbol kdzvetleniil gol érhetd el

- az ellenfél jatékosainak 5 m-re kell a labdatol allni
26, Varakozasi ido
(1) a varakozasi 1d0 lejartanak idépontjat a jatékvezetdnek a mérkdzés hivatalos kezdési
iddpontja utan 15 percben kell meghataroznia.
(2) Ha jatékvezetd a mérkdzés hivatalos kezdési iddpontjanal 15 perccel késobb kezdi meg a
mérkdzést, akkor annak okat a jatékvezetdi jelentésében koteles leirni.

27, A fordulo sorsolt idopontjanak megvaltoztatasa

(1) A fordulok sorrendjét a sorsolas utan a Versenybizottsaga csak rendkiviil indokolt esetben
valtoztathatja meg.

(2) Amennyiben az adott fordulo 6sszes mérkdzése vonatkozasaban az eldre nem lathato
alapos ok az adott forduld els6 mérk6zésének megkezdése eldtt 24 oraval a Versenybizottsag
dont az esetleges halasztasrol.

28. A rendkiviili kényszerkoriillmény miatti mérkozéshalasztas.
(1) Bajnoki mérkdzés napjat elhalasztani, illetve kezdési iddpontjat,egyoldaluan
modositani nem lehet.

(2) Amennyiben a két csapat nem tud megegyezni akkor a kisorsolt mérkdzésre a két
csapatnak ki kell allnia.

(3) A mérkdzés napjanak elhalasztasat, kisorsolt idejének modositasat kizardlag az a
Versenybizottsag engedélyezheti.

(4) Minden csapatnak egy bajnoki évben kétszer van lehetdsége bajnoki mérkdzés
halasztasra egyszer tavaszi szezonban €s egyszer 0szi szezonban.




29, Bajnoki (verseny) mérkozés lemondasa

(1) Bajnoki mérkozésre ki kell allni, azt lemondani csak rendkiviil indokolt esetben
szabad.

(2) Ha a sportszervezet indokolt esetben a mérkdzést le akarja mondani, ezt a szandékat -
rendkiviili esetet leszamitva — legalabb 4 nappal a mérkézést megeldzden irasban kell
bejelenteni a Versenybizottsaganal, és szandékarol ezzel egyidejiileg ellenfelét is kdteles
értesiteni.

(3) Lemondas miatt elmaradt mérkozés esetén a kovetkezo dontések hozhatok:

a) ha a lemondast a Versenybizottsdga tudomasul veszi, akkor a Versenybizottsag
megallapitja a versenyligyi feleldsségét, a mérkozés 3 pontjat 3-0 golkiilonbséggel a
vétlen csapat javara igazolja.

b) ha sportszervezet irasban nem mondja le a mérkdzést a Versenybizottsaganal, — az ki
nem allasnak mindsiil — és a mérkdzés 3 pontjat 3-0 golkiilonbséggel a vétlen csapat
javara kell igazolni,.

30, BUNTETO RENDELKEZES ELMARADT MERKOZESNEL.

Az elsO ki nem allas esetén 1 biintetépont levonas

Masodik ki nem allas esetén 3 biintetopont levonasa

Harmadik ki nem 4llas esetén tordlni kell a bajnoksagbol

Az elmaradt mérkdzés 3 bajnoki pontot 3-0 gélkiilonbséggel a vétlen csapat kapja

31, Létszamhianyos csapatok

. (1) Ha a mérkdzés folyaman valamelyik csapatban a jatékosok szdma véglegesen

3 (harom) f6 alé csokken, a mérkdzést a jatékvezetd koteles besziintetni.

(2) A mérkdzést a 1étszamhidnyos csapat miatt kell besziintetettnek tekinteni. A mérkdzés
eredményét a Versenybizottsag allapitja meg. (3) Ha az egyik, vagy mindkét csapat a
mérk6zés kezdési idopontjaban nincs egyiitt teljes 1étszammal, de legalabb 4 (négy)
jatékosa jatékra kész allapotban van, a mérkdzést meg kell kezdeni

(3) Ha a sportszervezet barmely csapata barmely okbdl nem all ki teljes 1étszamu
csapattal, akkor eljarast kell kezdeményezni ellene. (5) Az eljaras kezdeményezése,
valamint a bajnoksagban csak azokat a 1étszamhianyos mérkdzéseket lehet figyelembe
venni, ahol a 1étszamhiany a mérkdzés végéig fenn allt.

32, BUNTETO RENDELKEZES LETSZAM HIANYOS KIALLAS ESETEN.
Az elsO ki nem 4allas esetén irasbeli figyelmeztetés

Masodik ki nem allas esetén 1 biintetOpont levonasa

Harmadik és tovabbi ki nem allas esetén 3 biintetdpont levondsa

Az elmaradt mérkdzés 3 bajnoki pontot 3-0 golkiilonbséggel a vétlen csapat kapja

Egyebek:

Minden jatékos sajat feleloségére vesz részt a bajnoksagban (minden jatékosnak
javasoljuk a sportorvosi vizsgalaton valo megjelenést)

Az 0ltoz6ben hagyott értéktargyakért a rendezok nem vallalnak feleldséget

A bajnoksag lebonyolitasaval kapcsolatos a jelen Versenykiirasban nem szereplo
kérdésekben az MLSZ Szabalyzatait kell betartani.

Jaszapati 2018. marcius 31.

Jo versenyzést kivan a Verseny Bizottsag



